
会社経営カードゲーム

会社経営カードゲームのルールは、楽しめるように、自由に変更してOKですが、
以下、2026/3/1時点でのオススメルールを紹介します。

（この用紙を全プレイヤーに配布してからプレイするとわかりやすくなります）
まず、カードの中の、ルール説明や参考情報のカードは除いて、カードをよく混ぜて、
中央に伏せておいてください。推奨プレイ人数は３～５名です。

１人持ち点は１０点として、ゲーム中はメモ用紙に書くなどして記録してください。
（おもちゃのコインなどを用意すると、より経営ゲーム感が出るのでオススメです。
コインを用意する場合は、コインは重ねないで置いてください。
マイナス点はコインを２枚重ねにして他のプレイヤーにもわかるようにしてください）
あらかじめ優勝得点数を決めておくか、制限時間内にもっとも得点が多いプレーヤー
の優勝です。

初めに得点３０点を超えた人は先行者利益としてボーナス得点５点、
逆に、マイナス点になった人はペナルティ（借金の利息）としてさらにマイナス３点

プレイヤーは、時計回りの順番で、毎回、１点を消費して（経営にはコストがかかる）、
以下の①から③のどれかの行動を選択します（カード内容に従って行動します）

①カードを１枚引く
②コイン投げの裏表を的中（又はサイコロ４以上）で、カードを２枚引ける
コイン投げがはずれた場合（又はサイコロ３以下）は、お休み

③他のプレイヤーの保有するユニークカードをもらえる
（そのユニークカードは順番が一周するまで他のプレイヤーは取得できません）

なお、引いたカードはその場で他のプレイヤーにもわかるように表にして、
⑴手元に置いておくカードと、⑵ヤマに戻すカードの二種類にわけてください。
ヤマに返すカードは、その都度ヤマに戻すか、一旦、表のままで、中央の場に
重ねていって、ヤマのカードがなくなってから裏返しにしてヤマにしてもＯＫです。

遊び・ゲームなので、ミスや失敗は大歓迎、学びになればOKです。

2026/3/1時点オススメルール

遊んで学ぼう！
『売上最大化ー費用最小化＝利益最大化』

参考情報
スキルアップカードと失点するカードはいずれも４種類で４枚ずつ合計16枚
得点（1点・2点・3点）がもらえるカードは３種類で４枚ずつ合計12枚
その他はユニークカード

場に出たカードをなるべく覚えておくと良いことがあるかもしれません



以下の３種類のイベントカードは、得点がもらえるカードです。

以下の４種類のイベントカードは、得点を失うカードです。ただし、それぞれ対応する
スキルアップカードを保有していれば、それを使用してヤマに戻すことで失点を回避できます。

以下のカードはユニークカードで、それぞれ特殊な効果があります
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